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Gelabelte Daten teuer und knapp

Motivation und Aufgabenstellung der Arbeit
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Schätzungen gehen von Daten Vorverarbeitungs- und Labelingkosten von je über 1 Mrd. US$ pro Jahr aus
• Die GAN-Ausgabe ist häufig schwierig bis nicht zu beeinflussen
• Die bisherigen Ansätze sind meist wenig intuitiv und über GANs hinaus oder nicht gezielt zu beeinflussen
• Umsetzung: - Personendaten

- 5G-Lokalisierungsdaten

[A1]



Eine Illustration 

Grundlagen GANs

● Generator fälscht Geld

● Diskriminator versucht 

Fälschung zu erkennen

● Generator hat Spion, die 

Backpropagation, für 

Entscheidung des 

Diskriminators

● Diskriminator lernt 

anhand es Datensatzes

● Generator lernt anhand 

der Bewertung des 

Diskriminators

● Schließlich (und 

hoffentlich) Generator 

fälscht Geld perfekt
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Ergebnisse und Fazit

4© 2023, IAS Universität Stuttgart

● GANs können zur 

Trainingsdatenerzeugung 

verwendet werden und das 

Training verbessern

● Beeinflussungen der Daten sind 

in Grenzen möglich und generisch

● Für Object Detection und Indoor 

Lokalisierung sollten angepasste 

Lösungen verwendet werden

● Der wichtigste Punkt bleiben die 

Daten

● Kosteneinsparungen durch 

kleinere Datensätze und 

reduzierten Labelprozess möglich

● Verfeinerung der Ansätze vor 

allem durch Daten 

erstrebenswert
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Bildquellen

Gelistete Abbildungen sind folgenden Quellen entnommen:

[A1] Statista

[A2] https://www.youtube.com/watch?v=OXWvrRLzEaU&list=PLhhyoLH6IjfwIp8bZnzX8QR30TRcHO8Va 
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